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Desen dupi gablon gi colorare "Cocogul".

Scenariul elaborat de c6tre educatoare, pentu aceste activited planificate, ar putea ar6ta astfel:

Copiii sunt iwitali sd se aseze pe pernule gi sd-pi impdrtdgeascd unii altora ce auldcut de c6nd
s-au dcspllrlit ieri si pdnd astdzi Ia revenirea fn grddinild. in timp ce educatoarea ii antreneazd
in aceastd disculie, se aude, la casetofon, cdntecul cocosului. Disculia deviazd si copiii sunt
intrclali dacd stiu ce vestege cdntecul cocosului (o noud zi, dimineala etc).

Educatoarca va tolosi gcyst prilej pentru a irwita copiii sd facd gimnastica de inviorarc, pe un
fond muzical ("Cocoselul meu istel" de L.Comes), ib pretextul id t" ,o, trczi mai bine.'Dupd
gimnaslica de itwiorarc urmeazd, ca un ritual zilnic, momentul de poveste.

Povestea aleasd este: "Pungula cu doi bani" de lon Crcangd gi eavafi cititd de cdtre educatoarc
din carte, Copiii vorfi asezali pe pernule sau tntinsi p" ciuor tn pozilia pe burrd (cum se simt ei
mai bine), ianeducatoarea va line cartea in poald si annci cdnd'vq ipawa o imagine o ya ardto
copiiloti migcdnd cartes incet de Ia un capdt la altul al grupului di copii, 

^tfrt tncdt fiecarc,indifercnt de locul unde std, sdpoatd privifiecarc pozd.

Evident, in timpul cititului, educatoarea vafolosi gesturi cdt mai exprcsive gi o mimicd adecvatd,
pentnt a da viald povestii si va menline contactul vizual cu copiii. CAnd povesteo ajunge la
momentul fn care cocogul tnghite circzile de vite ale boierului si pieacd cu pingula cu doi bini sicu tot pdsdrctul boierului dupd el, educatoarca va opri povestea Si ii io trwtto sd trcacd Ia
collurile (ariile, zonele, centrcIe) din clasd unde gdsesi miterisle care au legdturd cu cocosul gi
sd desfiSoarc jocurile sau activitdlile sugetate diacestea.

Astfel' unii vor desJdsumiocul senzorial,-al1ii jocut de rol, un alt grup jocurile de masd, iar aft7var construiferma de pdsdri ssu curtea boierului, timp tn 
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grnptit de copii, asupra cdruia se
va opri educatoarea, va discuta cu aceasta desprc caft bant o *ut- cocogul'tn pung4a si care au
fost peripeliile prin care acests a t ecfi pentru a-si recupera pungula. pe mdsurd ce copiii de lacentre igi termind sareinile, pot sd se aldtare Srupiut cZntrit,- unde pot aduce iiformalii
yellmqntarc, apdru( in urma desJdgurdrii activitilii de grup.
rn final, o disculie de grup, cu toli copiii strdnsi pe ptri"i tn juntl unui cocos de .la teatrul depdpusi ti va aiuta pe copii sd-gi fixeze cdli bini a avut iocosul in punguld si ti no stimula sd
numene ciifi bani sunt 

_tn 
celelalte pungule puse la dispozgie de cdtre 

"iriotooo 
(numdratul tnIimitele I-3). Pungulele cu doi bani vorfi pwe de-o jorti, iar cele cu mai mulli sau mai pulini

bani vorfi puse la ,,cdsula pdpusii". DupE *, -o^")t de pauzd, copiii se vor intoarce la cartea
cu poveSti, armdrind, in continuarc, ce s_a tntdmplat cu coioSul.

La incheieree acttvitdlii, copiii vorJi iwitali sd se dezmorleascd si, fiecare, dupd cum simte, va
dansa "prccann cocosul"- Cine se va plictisi va putea sd meargd li inul din' colgurile din clasd sisd-si continue activitatea de dimineald sau sd-proJite de sabloanele puse ta iispozigie Ia collul
,,4ftd" sii deseneze cocoSi gi sd-i coloreze dupa binul plai.
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