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. Desen dupd sablon si colorare “Cocosul”.
Scenariul elaborat de citre educatoare, pentru aceste activitigi planificate, ar putea arita astfel:

Copiii sunt invitafi sd se aseze pe pernute §i sd-gi impdrtaseascd unii altora ce au ficut de cdnd
s-au despdrtit ieri §i pdnd astdzi la revenirea in gradinitd. In timp ce educatoarea fi antreneazd
in aceastd discufie, se aude, la casetofon, cdntecul cocogului. Discutia deviazd si copiii sunt
intrebati dacd stiu ce vestegte cantecul cocogului (o noud zi, dimineata efc).

Educatoarea va folosi acest prilej pentru a invita copiii si Jacad gimnastica de inviorare, pe un
Jond muzical ("Cocoselul meu istet” de L.Comes), sub pretextul cd se vor trezi mai bine. Dupd
gimnastica de inviorare urmeazd, ca un ritual zilnic, momentul de poveste.

Povestea aleasd este: "Punguta cu doi bani" de Ion Creanga si ea va fi cititd de cdtre educatoare
din carte. Copiii vor fi agezafi pe pernute sau intingi pe covor in pozitia pe burtd (cum se simt ei
mai bine), iar educatoarea va fine cartea in poald §i atunci cdind va apdrea o imagine o va ardta
copiilor, migcdnd cartea incet de la un capat la altul al grupului de copii, astfel incdt fiecare,
indiferent de locul unde std, sd poatd privi fiecare pozd.

Evident, in timpul cititului, educatoarea va folosi gesturi cdt mai expresive §i 0 mimicd adecvatd,
pentru a da viatd povestii 5i va mentine contactul vizual cu copiii. Cdnd povestea ajunge la
momentul in care cocosul inghite cirezile de vite ale boierului i pleacd cu punguta cu doi bani gi
cu tot pdsdretul boierului dupd el, educatoarea va opri povestea si ii va invita sd treacd la
colturile (ariile, zonele, centrele) din clasd unde gdsesc materiale care au legdturd cu cocosul §i
54 desfdsoare jocurile sau activitdile sugerate de acestea.

Astfel, unii vor desfisura jocul senzorial, altii jocul de rol, un alt grup jocurile de masd, iar altii
vor construi ferma de pdsdri sau curtea boierului, timp in care grupul de copii, asupra cdruia se
va opri educatoarea, va discuta cu aceasta despre cdfi bani a avut cocogul in pungutd si care au
Jost peripetiile prin care acesta a trecut pentru a-§i recupera punguta. Pe mdsurd ce copiii de la
centre isi termind sarcinile, pot sd se aldture grupului central, unde pot aduce informatii
suplimentare, apdrute in urma desfagurdrii activitatii de grup.

In final, o discufie de grup, cu tofi copiii strangi pe pernufe in jurul unui cocos de la teatrul de
pdpusi ii va ajuta pe copii sd-gi fixeze cdfi bani a avut cocosul in pungutd si ii va stimula sd
numere cdfi bani sunt in celelalte pungute puse la dispozifie de catre educatoare (numdratul in
limitele 1-3). Pungutele cu doi bani vor Ji puse de-o parte, iar cele cu mai multi sau mai pufini
bani vor fi puse la ,, Casuta pdpugii”. Dupd un moment de pauzd, copiii se vor intoarce la cartea
cu povegti, urmdrind, in continuare, ce s-a intdmplat cu cocosul,

La incheieree activitdtii, copiii vor fi invitati sd se dezmorteascd i, fiecare, dupd cum simte, va
dansa "precum cocogul”. Cine se va plictisi va putea sa mearga la unul din colturile din clasi si
S$d-5i continue activitatea de dimineatd sau sd profite de sabloanele puse la dispozitie la coltul
»Artd” sd deseneze cocosyi si sa-i coloreze dupd bunul plac.



